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Rozpoznaniu poziomu wiedzy ucznia i1 jego postgpdw w opanowaniu wiadomosci
I umiejetnosci stuza:
e obserwacja biezacej pracy;
e obserwacja ucznia na lekcji (m.in. samodzielno$¢ w wykonywaniu ¢wiczen,
aktywno$¢ na lekcji);
e wykonana przez ucznia praca — utworzony lub zmodyfikowany dokument
komputerowy, m.in. rysunek, prezentacja, tekst;

e zadania sprawdzajace.

Zajecia komputerowe w Klasach I-III polegaja glownie na wykonywaniu ¢wiczen
z wykorzystaniem komputera. Podczas lekcji nauczyciel zbiera wiele informacji
o umiej¢tnosciach ucznidéw oraz o ich sprawnosci w postugiwaniu si¢ narzedziami T1.

Nauczyciel obserwuje, czy dziatania podejmowane przez uczniow, w celu rozwigzania
¢wiczenia, wynikaja z nabytych umiejgtnosci 1 czy sg to dziatania Swiadome oraz czy uczen
wykonuje wszystkie czynnos$ci planowo 1 nie dziata chaotycznie lub przypadkowo.

Podczas wykonywania ¢wiczen nauczyciel ocenia na tej samej lekcji wszystkich
uczniéw, cho¢by w formie krotkiego, motywujacego komentarza, np. super, bardzo dobrze,
dobrze, niezle itp.

Premiuje uczniéw (rowniez stownie) za wykonanie ¢wiczenia samodzielnie i poprawnie.
Czas wykonania zadania nie jest miernikiem oceny. Niektérzy uczniowie mniej sprawnie
postuguja si¢ klawiaturg czy mysza.

W trakcie wykonywania ¢wiczen nauczyciel zadaje uczniom pytania o sposob
otrzymania danego rozwigzania. Uczen odpowiadajacy na lekcji na pytania dodatkowe lub
wykonujacy dodatkowe ¢wiczenia jest za to rowniez oceniany.




Uczen nie jest oceniany negatywnie, nawet jesli C¢wiczenie zostalo wykonane
niepoprawnie. Prowadzacy wskazuje, na czym polega popelniony btad i naprowadza ucznia
na poprawne rozwigzanie, udzielajac wskazowek lub zadajac pytania pomocnicze. Jesli uczen
ma trudnosci w wykonywaniu poszczegdlnych ¢wiczen, zawsze motywuje g0 pozytywnie,
doszukujac si¢ nawet drobnych waloréw w wykonywanych przez niego czynnosciach i
zacheca do dalszej pracy.

W Kklasach I-III dla wigkszosci uczniéw przygoda z komputerem dopiero si¢ zaczyna.
Nauczyciel tak organizuje pracg na lekcji, aby uczniowie poczatkujacy nie czuli si¢ gorsi.
Zwraca szczeg6lng uwage na postepy w zdobywaniu wiedzy i odpowiednio je premiuje.

Na tym etapie edukacyjnym sprawno$¢ uczniow w postugiwaniu si¢ narz¢dziami TI nie
jest doskonata (np. edytorem grafiki). W klasach I-111 nauczyciel koncentruje si¢ przede
wszystkim na umiejetnosciach rozwigzywania prostych ¢wiczen praktycznych (wynikajacych
z tre$ci nauczania dla I etapu edukacyjnego), a nie na poznawaniu przez ucznioéw wszystkich
mozliwo$ci danego programu.

Dla  ucznidow  szczegélnie  zainteresowanych  zagadnieniami  zwigzanymi
z wykorzystywaniem komputera sg przygotowywane ¢wiczenia troche¢ trudniejsze, aby mogli
wykaza¢ si¢ swoimi umiejetnosciami 1 wiedzg.

Cwiczenia sprawdzajace sa precyzyjnie okreslone i doktadnie przygotowane, w formie
zrozumiatej dla ucznia i utatwiajacej jednoznaczng oceng¢. Forma zadan nie odbiega od
¢wiczen, ktore uczniowie wykonuja na zajeciach. W ocenie ¢wiczenia prowadzacy
uwzglednia wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescig.

Sposoby dokumentowania osiagnie¢ uczniow

1. Biezaca oceng ucznia nauczyciel rejestruje/dokumentuje/ dokonujac zapisow:
- W dzienniku lekcyjnym

2. Przy ocenianiu biezacym w klasach I-1II oprocz oceny opisowej stosuje sie:
- pochwaty ustne
- symbole literowe: A,B,C,D,E

Przyjmuje si¢ nastepujace skroty stowne ocen literowych:
- ocena celujaca — A+
- ocena bardzo dobra - A
- ocena dobra - B
- ocena dostateczna - C
- ocena dopuszczajaca - D
- ocena niedostateczna — E

W ocenie biezacej dopuszcza sie stosowanie +(plus) i — (minus)




Korzystajac z zapisOw umieszczonych w tabelach, nauczyciel formuluje ocene¢ dla
kazdego ucznia.

Symbole
literowe

Kryteria oceniania uczniow w edukacji wczesnoszkolnej
Klasa I

A+

Umie obstugiwa¢ komputer, nazywa elementy zestawu komputerowego,
postuguje si¢ wybranymi grami i programami edukacyjnymi, bezpiecznie
korzysta z komputera i stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z
komputera

Postuguje sie komputerem w podstawowym zakresie: korzysta z klawiatury,
myszy, uruchamia programy, wie jak trzeba korzysta¢ z komputera zeby nie
naraza¢ wlasnego zdrowia, stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania
z komputera.

Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, korzysta z myszy i
klawiatury, ze wskazéwkami nauczyciela uruchamia programy, wie jak trzeba
korzysta¢ z komputera, by nie naraza¢ swojego zdrowia.

Z pomoca nauczyciela postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie,
Korzysta z myszy i klawiatury, wie jak trzeba korzysta¢ z komputera by nie
naraza¢ swojego zdrowia

Stabo opanowal wiedze¢ 1 umiej¢tnosci . w sytuacjach trudniejszych nie radzi
sobie bez pomocy. Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie:
korzysta z pomocg nauczyciela z myszki i klawiatury. Ma problemy z
wykonywaniem ¢wiczenia zgodnie z trescig. Czesto jest nieprzygotowany do
zajec.

Nie opanowat nawet podstawowych technik zwigzanych z obstuga komputera
I oprogramowania. Nie wykonuje ¢wiczen. Jest nieprzygotowany do zaje¢. Nie
wie, jak korzysta¢ z komputera, aby nie naraza¢ zdrowia.

Symbole
literowe

Kryteria oceniania uczniow w edukacji wczesnoszkolnej
Klasa 11

A+

Potrafi samodzielnie w pelni wykorzysta¢ zdobyte wiadomosci. Potrafi
samodzielnie rozwigzywa¢ problemy wynikajace podczas pracy z
przewidzianym programem komputerowym. Jest zaangazowany w pracg i
przestrzega zasad bezpieczenstwa.

Potrafi w petni wykorzysta¢ zdobyte wiadomos$ci 1 umiej¢tnosci (poznanie
mozliwosci programu na ktorym pracuje. Operuje poznang terminologia
informatyczng. Wykazuje si¢ duza starannoscig i sumiennoscia, efektywnie
wykorzystuje czas pracy

Wykonana praca jest zasadniczo samodzielna, lecz nie wyczerpuje
zagadnienia 1 nie wida¢ inwencji tworcze] dziecka. Uczen rozumie poznang
terminologi¢ informatyczng i w znacznym stopniu nig si¢ postuguje. Nie
zawsze efektywnie wykorzystuje czas pracy, czasem brak mu starannosci i
systematycznosci w dzialaniu.

Zna najwazniejsze fakty dotyczace pracy z komputerem. Zna klawiature,




spelnia wymagania podstawowe okreslone w programie. Jest mato
samodzielny, czasami wymaga ukierunkowania. Wykonuje zadania na miar¢
swoich mozliwos$ci, zna podstawowe funkcje 1 opcje programu

Posiada znaczne braki w zakresie wymagan podstawowych okreslonych w
programie. Podczas wykonywania zadan wymaga mobilizacji i pomocy
nauczyciela, popetnia liczne btgdy zarowno w zakresie wiedzy merytoryczne;j
jak 1 dziatania praktycznego. Stabo angazuje si¢ w prace.

Nie posiadl wiedzy i umiejetnosci w zakresie wymagan podstawowych
objetych programem. Nie potrafi wykona¢ zadan teoretycznych i praktycznych
nawet z pomoca nauczyciela. Nie angazuje si¢ w pracg, nie stara si¢
dostosowa¢ do wymagan. Nie przestrzega zasad bezpieczenstwa.

Symbole
literowe

Kryteria oceniania uczniow w edukacji wezesnoszkolnej
Klasa Il

A+

Zna 1 przestrzega zasad bezpieczenstwa i higieny pracy. Efektywnie
wykorzystuje czas pracy, jest zaangazowany i aktywny. Doskonale postuguje
si¢ wybranymi narz¢dziami z Przybornika. Potrafi w pelni wykorzystac
zdobyta wiadomos$ci 1 umiej¢tnosci. Samodzielnie 1 sprawnie wyszukuje
potrzebne informacje na stronach www.

Zna i przestrzega zasad bezpieczenstwa. Sprawnie postuguje sie myszka.
Samodzielnie korzysta z wybranych Kklawiszy na klawiaturze. Zna
zastosowanie kalkulatora. Samodzielnie kopiuje, usuwa, zmniejsza i
powieksza, zapisuje pliki oraz zmienia potozenie przedmiotow.

Stara si¢ by¢ aktywny, dostosowuje si¢ do obowigzujacych zasad. Korzysta z
wybranych klawiszy na klawiaturze. Postuguje si¢ narzgdziami z Przybornika.
Nie ma wigkszych problemoéw uzyciem poznanych narzedzi oraz wykorzystuje
umiejetnosci kopiowania, usuwania, pomniejszania, powigkszania, obracania
elementow. Pisze za pomoca klawiatury.

Zna najwazniejsze fakty dotyczace pracy z komputerem. Jest slabo
zaangazowany w prace. Zna klawiature, bez wigkszych problemow postuguje
si¢ myszka. Ma czasami problem z uzyciem poznanych narzedzi. Czesto
potrzebuje pomocy przy zapisywaniu plikow. Uruchamia przegladarke, z
pomoca wyszukuje informacje.

Czesto nie przestrzega zasad bezpieczenstwa. Potrzebuje pomocy postugujac
si¢ wybranymi narzedziami. Z pomocg nauczyciela otwiera i zamyka program
Word ma problemy postugujac si¢ klawiszami. Popelnia liczne btedy zarowno
w zakresie wiedzy merytorycznej, jak i dzialania praktycznego.

Nie posiadl wiedzy i1 umiejetnosci w zakresie wymagan podstawowych
objetych programem. Nie potrafi wykona¢ zadan teoretycznych i praktycznych
nawet z pomocg nauczyciela. Nie angazuje si¢ w prace, nie stara si¢ stosowac
do wymagan. Nie przestrzega zasad bezpieczenstwa.




WYMAGANIA EDUKACYJNE UCZNIA PO UKONCZENIU KLAS 1- 111

Wymagania szczegolowe na koniec klasy I szkoly podstawowej

Uczen konczacy klase I:

- postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia program, korzystajac z
myszy i klawiatury;

- wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie naraza¢ wtasnego zdrowia;

- stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera.

Wymagania szczegélowe na koniec klasy II szkoly podstawowej

Uczen konczacy klase I1:

— umie obstugiwa¢ komputer

— postuguje si¢ mysza i klawiatura

— poprawnie nazywa gldéwne elementy zestawu komputerowego

— postuguje si¢ wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje
zainteresowania

— wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur
— zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu

— ma $wiadomos¢ niebezpieczenstw wynikajacych z anonimowosci kontaktow i podawania
swojego adresu

— stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera, Internetu

Wymagania szczegoélowe na koniec klasy III szkoly podstawowej

Uczen konczacy klase 111

Umie obslugiwa¢ komputer:

- postuguje si¢ mysza i klawiatura,

- poprawnie nazywa gtowne elementy zestawu komputerowego;

- postuguje si¢ wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac swoje
zainteresowania; korzysta z opcji w programach;

- wyszukuje i korzysta z informaciji:

- przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. stron¢ swojej szkoty),

- dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym
zakresie,

- odtwarza animacje i prezentacje multimedialne;

Tworzy teksty i rysunki:

- Wpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry 1 inne znaki, wyrazy i zdania,

- wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur;

Zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu i multimediow:

- wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwyreza kregostup, ogranicza kontakty
spoteczne,

- ma wiadomos$¢ niebezpieczenstw wynikajacych z anonimowosci kontaktéw 1 podawania
swojego adresu,

- stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera, Internetu i multimediow.




